EL2-10_5ST Ajax
Autore: __________________________________________ Data: _________Classe: ____

ATTENZIONE

Il significato dei simboli usati in questa e nelle prossime esercitazioni è spiegato dettagliatamente nella guida http://www.classiperlo.altervista.org/Materiale/Generale/Simboli.doc (scaricala e consultala in caso di dubbi).
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Il simbolo della manina in colore blu indica una domanda alla quale bisogna OBBLIGATORIAMENTE rispondere scrivendo in colore blu.
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Il simbolo della manina in colore blu con la scritta Cou New indica un codice che va incollato usando Courier New in colore blu.
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Il simbolo della manina in nero indica una o più immagini o schermate da incollare (protette col tuo watermark, le tue iniziali di Nome e Cognome) 
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Il simbolo della manina con colori attenuati indica un'operazione che bisogna svolgere, senza rispondere a nessuna domanda (non vuol dire che non devi fare nulla - significa solo che non devi scrivere niente!).
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Il simbolo della manina col ciak video indica un video da registrare con Gif Recorder (http://gifrecorder.com/)e da salvare in formato gif nella cartella dell'esercitazione.

recupero.
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Questo simbolo indica un video di esempio o di spiegazioni da guardare su YouTube

A) OPERAZIONI PRELIMINARI
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A1) Crea una sottocartella di ES2 con nome uguale a quello di questa esercitazione (EL2-10_5ST Ajax)
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A2) All'interno della sottocartella EL2-10_5ST Ajax salva questo file Word

B) UN PRIMO ESEMPIO DI AJAX: REGISTRAZIONE ALTERVISTA
Per gli informatici, AJAX non è la squadra di calcio olandese
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e neppure la marca di un famoso detergente
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AJAX (acronimo di Asynchronous JavaScript and XML) è una tecnica di sviluppo software per la realizzazione di applicazioni web interattive. Mediante questa tecnica si possono realizzare pagine il cui contenuto cambia dinamicamente, in risposta a un server remoto.
Le parole chiave da tenere a mente sono Asynchronous e Javascript. Fra poco vedremo perché.

Per capire di cosa si tratta, la cosa migliore è vedere subito un esempio in azione.
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B1) Collegati con la pagina di registrazione di un nuovo sito su Altervista (→https://it.altervista.org/registrazione.php?action=form). Inizia a scrivere qualcosa nella casella di testo. Incolla qui sotto una schermata (al posto della mia):
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Il nome che tu inserisci viene confrontato con l'elenco di tutti gli utenti iscritti ad Altervista e, nel caso coincida con un nome già esistente, viene visualizzato un messaggio "L'indirizzo non è disponibile".
	


[image: image13.png]


B2) Il confronto e la ricerca dei nomi registrati avvengono sul tuo PC (locale) o sul server remoto?

Evidentemente da qualche parte c'è un codice lato server "nascosto" (es. PHP) che viene eseguito su Altervista per verificare se il nome inserito è già presente nel database.
Però, come puoi vedere, la pagina non viene ricaricata, l'URL non cambia mai e, apparentemente, non c'è nessuna pagina PHP nascosta.
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B3) Per scoprire dove si annida il codice nascosto devi per prima cosa individuare l'URL del file che contiene il codice JS nel sorgente della pagina:
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B4) Apri il file registrazione-form.js e cerca la parola ajax. Dovresti trovare una funzione simile a questa:
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B5) Scrivi qui l'URL del file PHP che verifica se il nome utente è presente oppure no nel database:
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B6) Usando il comando Ispeziona di Chrome individua nel DOM della pagina l'elemento SPAN in cui viene visualizzata la scritta L'indirizzo non è disponibile, prova con un altro nome. Incolla qui sotto una schermata in cui metti in evidenza l'elemento SPAN in questione:
	COME FUNZIONA

Il meccanismo alla base di Ajax è questo:

1. L'utente scrive il nome del suo sito in una casella di testo (input type=text)

2. Quando il contenuto della casella viene modificato, viene chiamata una funzione javascript asincrona che passa la richiesta a una pagina PHP sul server remoto.

3. La pagina PHP controlla se il nome utente è presente oppure no nel database e ritorna la risposta alla pagina di registrazione di Altervista.

4. Il browser, senza ricaricare l'intera pagina, scrive la risposta dentro l'elemento SPAN.
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In pratica AJAX consente di modificare una parte della pagina (caricandone il contenuto da altre pagine) senza dover ricaricare la pagina stessa o altre pagine. Inoltre questo meccanismo avviene in modo asincrono, cioè la pagina non rimane bloccata in attesa della risposta del server (come succederebbe se dovessimo ricaricare tutto).




C) UN SECONDO ESEMPIO: CARICARE UNA PARTE DI PAGINA AL VOLO
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C1) Dai adesso un'occhiata a questo esempio: https://demo.tutorialzine.com/2009/09/simple-ajax-website-jquery/demo.html
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C2) Cerca nel sorgente della pagina un <div id="pageContent"> e incolla qui sotto il suo contenuto (codice HTML):
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C3) Adesso individua il DIV precedente all'interno della pagina. Incolla una schermata dove metti in evidenza il DIV sulla pagina visualizzata nel browser:
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C4) Clicca su uno qualsiasi dei link mostrati:
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C5) Cerca nel sorgente della pagina il codice HTML corrispondente al link su cui hai cliccato e incollalo qui sotto:
LINK INTERNI ALLA PAGINA

Un link fatto in questo modo 

<a href="#page1">Page 1</a>

è un link interno alla pagina stessa. 
Infatti la pagina non viene ricaricata quando fai clic su uno dei link (e non viene neppure caricata una pagina diversa!). Eppure il contenuto visualizzato nel <div id="pageContent"> cambia!
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C6) Prova tutti e 4 i link precedenti (Page1, Page2 etc) e incolla qui 4 schermate nelle quali si veda come cambia la visualizzazione nella pagina di <div id="pageContent">
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C7) Controlla il sorgente della pagina. È cambiato qualcosa nel sorgente dopo che hai cliccato su un link? È cambiato il contenuto <div id="pageContent">?
RIASSUMENDO

Cliccando su uno dei link la pagina non viene ricaricata e il codice HTML non cambia. Eppure cambia la visualizzazione. Come è possibile?
Il segreto è che nella pagina è in azione AJAX: il contenuto della pagina viene parzialmente ricaricato in modo dinamico usando javascript.
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C8) Vuoi vedere qualche altro esempio? Guarda qui http://examples8x.wicket.apache.org/ajax/?4 e poi dimmi da cosa ti accorgi che c'è in azione AJAX:

D) AJAX IN PRATICA

Dalla chiacchierata precedente spero tu abbia capito cosa fa AJAX e perché questa tecnica viene definita asincrona (se non ti è chiaro, domanda all'insegnante).

Non penso però che ti sia chiaro che cosa sia effettivamente AJAX. Molti infatti credono che si tratti di qualche nuovo misterioso linguaggio di programmazione, che conoscono solo pochi iniziati al mondo.
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Niente di tutto questo. AJAX infatti si basa su istruzioni Javascript (il buon vecchio JS!), ma per scoprirlo dobbiamo provare a realizzare la nostra prima pagina AJAX.

[image: image31.png]


D1) → Ajax1.html nella cartella dell'esercitazione.
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D2) In Ajax1.html crea una pagina contenente un pulsante e un DIV, inizialmente vuoto. Assegna al DIV un identificatore ID a tuo piacere. Associa una funzione al click sul pulsante.
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D3) Copia in Ajax1.html (dentro alla funzione associata al click sul pulsante) il codice seguente (dove c'è scritto SOSTITUISCI, mettici l'id del DIV che hai creato prima e dove c'è scritto PIPPO metti un nome di variabile a tua scelta):
// 1. crea un oggetto di tipo XMLHttpRequest

var PIPPO = new XMLHttpRequest();

// 2. usa il metodo open per richiedere una risorsa sul sito remoto

PIPPO.open('GET', 'http://www.classiperlo.altervista.org/File%20comuni/ora_ajax.php',true);

// 3. ogni volta che cambia lo stato dell'oggetto esegue una funzione

PIPPO.onreadystatechange = function () { 

    // 4. indica che il server ha risposto correttamente
    if (PIPPO.readyState === 4 && PIPPO.status ===200) {

        // 5. inserisce il contenuto della risposta in un DIV

        document.getElementById('SOSTITUISCI').innerHTML = PIPPO.responseText;

    }

};

    PIPPO.send();
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D4) Incolla schermata della pagina nel browser dopo aver cliccato sul pulsante:

Se hai fatto tutto per bene, dovresti vedere che, ogni volta che premi il pulsante, viene aggiornato l'orario. Attenzione però: non si tratta dell'orario del tuo PC, ma di quello del server Altervista.
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D5) Esamina adesso con attenzione il codice che hai incollato precedentemente. Troverai facilmente l'URL di una pagina PHP. Copialo qui:

Questa è la pagina (su Classiperlo) che viene invocata quando clicchi sul pulsante e che consente di aggiornare l'orario.
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D6) Prova ad aprire direttamente col browser la pagina PHP precedente e incolla qui sotto una schermata:

Il codice della pagina ora_ajax.php su Classiperlo è il seguente:
<?php 

header('Access-Control-Allow-Origin: *'); 

date_default_timezone_set('Europe/Rome');

echo "<p> Sono le ore ".date("H:i:s")." del giorno ".date("d/m/Y")." </p>";

?>
Come vedi si tratta di un codice super semplice. A parte la prima istruzione header (di cui ti parlerò fra poco) il resto dovrebbe essere chiaro: la pagina ora_ajax.php si limita a creare un paragrafo dentro il quale scrive l'orario corrente.
Riassumiamo:

1. quando clicchi sul pulsante nella tua pagina Ajax1.html, viene chiamata una pagina remota di nome ora_ajax.php
2. questa pagina crea un paragrafo (con echo) in cui visualizza l'ora del server

3. in Ajax1.html l'output di ora_ajax.php viene visualizzato all'interno di un DIV, senza caricare ora_ajax.php e senza ricaricare la pagina Ajax1.html
La magia di AJAX è tutta qui!
Cross-origin resource sharing (CORS)
Per ragioni di sicurezza, uno script contenente codice AJAX può accedere solo a pagine appartenenti allo stesso dominio. Per esempio, se la nostra pagina risiede su www.pippo.it. lo script potrà accedere solo alle pagine di www.pippo.it, ma non potrà, per esempio, prendere il contenuto di una pagina ospitata su www.pluto.it
È tuttavia possibile autorizzare l'accesso esterno alle proprie risorse (file, pagine etc) per mezzo di una tecnica denominata CORS (Cross-Origin Resource Sharing, ovvero Condivisione di risorse fra origini diverse). Mediante CORS è possibile autorizzare l'accesso esterno solo ad alcuni domini o a tutti (in questo caso qualsiasi script su qualsiasi dominio potrà accedere alla nostra risorsa).
L'uso del CORS è in realtà molto semplice. Basta premettere alle pagine che si desidera condividere l'istruzione PHP:

header('Access-Control-Allow-Origin: *');

dove l'asterisco * sta a significare che si vuole consentire l'accesso a tutti i domini (in alternativa è possibile specificare solo i domini autorizzati).

E) AGGIORNAMENTO AUTOMATICO DELL'ORA
Nella nostra pagina Ajax1.html l'ora viene letta dal server solo ogni volta che viene premuto il pulsante.
Vogliamo ora realizzare una pagina in cui l'ora, dopo aver premuto il pulsante, viene aggiornata automaticamente.

Eccoti qui i riferimenti per la spiegazioni su Programmiamo:
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 http://www.programmiamo.altervista.org/js/bom/bom8.html 
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E1) Copia Ajax1.html in Ajax2.html e realizza qui la pagina in cui l'orario viene aggiornato automaticamente (usando la funzione setInterval per chiamare la tua funzione a intervalli di tempo regolari - puoi eliminare il pulsante dalla pagina).
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E2) Crea una Ajax.gif nella quale si veda il funzionamento del programma
F) OPERAZIONI FINALI
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F1) Controlla di aver risposto a tutte le domande e incollato tutte le schermate. Tutte le caselline dovrebbero avere un segno X, per indicare che hai risposto [image: image41.png]
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F2) Comprimi le immagini contenute in questo file Word (seleziona un'immagine, scheda Formato e poi Comprimi immagini e infine Applica a tutte le immagini del documento) in modo da ridurne le dimensioni.
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F3) Controlla che la cartella di questa esercitazione contenga i seguenti file con i nomi qui indicati:

	Nome del file
	Tipo del file
	Descrizione

	EL2-10_5ST Ajax
	Word
	Il file di questa esercitazione

	Ajax1.html
	HTML
	

	Ajax2.html
	HTML
	

	Ajax.gif
	GIF
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F4) Chiudi tutti i file, zippa la cartella di questa esercitazione e inviala all'insegnante su Classiperlo.
RIASSUNTO DOMANDE DI ESAME MODULO 2
2.1_1

Spiegami il significato di architettura client-server e la differenza che esiste rispetto a una architettura peer-to-peer.

2.2_1 
Che differenze ci sono fra il linguaggio Javascript e il linguaggio PHP dal punto di vista del funzionamento e del rispettivo scopo.

2.3_1 
Fra la richiesta di una pagina web e il momento della visualizzazione della pagina stessa sul browser dell’utente avvengono una serie di passaggi intermedi. Spiegare la sequenza di operazioni che avvengono sul computer client, in rete e sul server host.

2.4_1
Cosa si intende esattamente per "passaggio di parametri a una pagina PHP sulla barra dell'URL"?
2.6_1

Illustrare (servendosi di esempi) come avviene il passaggio di valori fra pagine web in PHP (con o senza form).

